I' Elementos da
B narrativa



Jornada do Heroi

Mundo — o mundo da histéria comecar.

O Chamado - O problema que o herdi enfrenta e precisa resolver
A recusa- A negacao de partir para a aventura.

O mentor — O mestre que o treina e o conduz para a aventura
O cruzamento- Saida da zona de conforto para a aventura.

A provacao - Problemas para o herdi e o encontro de aliados
Aproximacao - A Vitoria das provacoes

O trauma- Grande crise da aventura, de vida ou morte.
Recompensa - Enfrentamento da morte e a recompensa (elixir).
A volta - o retorno para o seu mundo.

A ressurreicao - Outro teste de morte, uso do que foi aprendido
O regresso - Volta para casa, "elixir", e o usa para ajudar todos.

O 0 0O 0OOO OO OO OO




O Narrador

o Toda narracao sugere um ponto de vista
criado para a historia.

o Onisciente — Que conhece toda a situagao, I
possui todo o entendimento da historia.

o Participante — Que participa da narrativa
com o personagem - Pode narrar em
primeira pessoa ou se apenas alguém que
observa.

o Oculto - Quando nao esta presente de fato
no enredo




Modo Narrativo

o Dramatico - Composto por meio de uma
iInterpretacao dramatica.

o Epico - Vem em uma sequencia de
OocoIréncias .

o Lirico - Composto em uma sequéncia
musical.




Modo Narrativo

o Linha Dramatica

o Premissa — No que se baseia.
o Acao Desmedida - acao gue se prova errada.
o Peripécia - mudanca do rumo do personagem.

o Reviravolta — Twist na historia.

o Climax - Ponto alto, tensao climax, catarse.




Viadimir Propp

Morfologia dos contos de fadas - 1928

o DISTANCIAMENTO: um componente da familia deixa o lar -
apresentacao do Herai

o PROIBICAQO: uma interdic&o é feita ao Herdi;

o INFRACAO: a interdicdo é quebrada (o Vildo entra na
historia);

o INVESTIGACAO: o Vildo faz uma tentativa de aproximacao

o DELACAO: o Vildo consegue informacéo sobre a vitima;

o ARMADILHA: o Vilao tenta enganar a vitima para tomar
posse dela ou de seus pertences (ou seus filhos); o Vilao
esta traicoeiramente disfarcado para tentar ganhar
confianca,;




Viadimir Propp
Morfologia dos contos de fadas - 1928

o CONIVENCIA: a vitima deixa-se enganar e acaba ajudando o
inimigo involuntariamente;

o CULPA: o Vilao causa algum mal a um membro da familia do
Herdi; alternativamente, um membro da familia deseja ou sente
falta de algo (pocao magica, etc.);

o MEDIACAO: o inforttnio ou a falta chegam ao conhecimento do
Herdi (ele é enviado a algum lugar, ouve pedidos de ajuda, etc.);

o CONSENSO/CASTIGO: o Herdi recebe uma sancao ou punicao;
o PARTIDA DO HEROI: o Heréi sai de casa;

o SUBMISSAO/PROVACAOQ: o Herdi é testado pelo Ajudante,
preparado para seu aprendizado ou para receber a magia;

o REACAO: o Heréi reage ao teste (falha/passa, realiza algum feito,
etc.);




Viadimir Propp
Morfologia dos contos de fadas - 1928

o FORNECIMENTO DE MAGIA: o Herdi adquire magia ou poderes
Magicos;

o TRANSFERENCIA: o Her6i é transferido ou levado para perto do
objeto de sua busca;

o CONFRONTO: o Herdi e o Vilao se enfrentam em combate direto;
o HEROI ASSINALADO: ganha uma cicatriz, ou marca, ou ferimento
o VITORIA sobre o Antagonista

o REMOCAO DO CASTIGO/CULPA: o inforttinio que o Vildao tinha
provocado é desfeito;

o RETORNO DO HEROI: (a maior parte da narrativas termina aqui,
mas Propp identifica uma possivel continuacao)




Viadimir Propp
Morfologia dos contos de fadas - 1928

o PERSEGUICAO: o Herdi é perseguido

o O HEROI SE SALVA, ou é resgatado da perseguicao;

o O HEROI CHEGA INCOGNITO EM CASA ou em outro pais;

o PRETENSAO DO FALSO HEROI, que finge ser o Heroi;

o PROVACAOQ: ao Herdi é imposto um dever dificil;

o EXECUCAO DO DEVER: o Herdi é bem-sucedido;

o RECONHECIMENTO DO HEROI (pela marca/cicatriz que recebeu);
o o Falso Herdi é exposto/desmascarado;

o TRANSFIGURACAO DO HERO!;

o PUNICAO DO ANTAGONISTA

o NUPCIAS DO HEROI: o Herdi se casa ou ascende ao trono.




Tipos de personagens

Protagonista — Personagem ou personagens principais na trama
Co-protagonista — Personagem de segunda maior importancia
Antagonista — Rival, vilao

Oponente - Co-antagonista

Figurante

Falso protagonista — Parece que € o foco, mas na sequéncia, perde
forca para revelar o verdadeiro protagonista como surpresa.

Coadjuvante — personagem de apoio

Real ou histoérico

Ficticio
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